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1、NM_OpenPort
说明

本函数库支持USB端口和网络端口两种接口模式。NM_OpenPort函数的作用是打开USB通讯端口,使用本函数库其它函数之前，必须首先正确执行OpenPort或者OPenNet函数。 

原型： 

int NM_OpenPort( 

int xx 

);
参数： 

xx 

通讯端口代号


255: 表示当且仅有一台NMARK打印机时，默认打开这台NMARK打印机。

返回值： 


返回端口号


0或负数表示不成功

范例： 

NM_OpenPort ( 255);
2、NM_OpenNet  
说明： （没有使用）
本函数库支持USB端口和网络端口两种接口模式。NM_OpenNet函数的作用是打开网络通讯端口,使用本函数库其它函数之前，必须首先正确执行OpenPort或者OPenNet函数。 

原型： 

int NM_OpenNet(
const unsigned int ip,
const int port
);
参数： 

ip
打印机的IP地址，打印机默认初始IP地址 为192.168.1.69；

port

打印机端口号，打印机默认初始端口号为9100；
返回值： 


返回端口号


0或负数表示不成功

范例： 
BYTE ip1,ip2,ip3,ip4;


ip1=192;


ip2=168;


ip3=1;


ip4=69;

unsigned int ip=(ip1<<24) | (ip2<<16) | (ip3<<8) | ip4;



port=9100;

NM_OpenNet(ip,port);
3、NM_ClosePort 

说明： 

NM_ClosePort函数的作用是关闭使用OpenPort函数打开的通讯端口。用户在对打印机操作完成之后，建议调用ClosePort关闭通讯端口；否则用户的程序一直占用打开的通讯端口，直到程序被关闭。 

原型： 

void ClosePort(void); 

参数： 

无 

返回值： 

无 

范例： 

ClosePort( );
4、NM_SetLabelHeight 

说明： 

NM_SetLabelHeight函数的作用是设置标签的高度和定位间隙\黑线\穿孔的高度。 

原型： 

int NM_SetLabelHeight ( 

unsigned int lheight, 

unsigned int gapH 

); 

参数： 

lheight 

标签的高度，以点(dots)为单位，取值范围：0-65535； 

gapH 

标签间的定位间隙/黑线/穿孔的高度，以点(dots)为单位， 

取值范围: 0-65535；gapH的取值与标签定位方式相关： 

间隙模式(GAP MODE):
缺省模式,gapH设置为间隙的高度，穿孔定位属于间隙模式的特例； 

黑线模式(BLACK LINE MODE): gapH设置为黑线的高度； 

连续纸模式(CONTINUOUS MODE):gapH设置为0.这时候,纸张探测器只检测纸张是否用尽。 

范例： 

NM_SetLabelHeight (160, 24); 
5、NM_SetLabelWidth 

说明： 

NM_SetLabelWidth函数的作用是设置标签的宽度。 

原型： 

int NM_SetLabelWidth ( 

unsigned int lwidth 

); 

参数: 

lwidth 

标签的宽度，以点(dots)为单位。  

范例： 

NM_SetLabelWidth (250);
6、NM_SendCommand 

说明： 

NM_SendCommand函数的作用是用户向打印机发送自定义数据。 

使用流程： 

1.通过NM_OpenPort函数打开的通讯端口； 

2. 通过NM_SendCommand函数向打印机发送指定数据； 

3.用户在对打印机操作完成之后调用NM_ClosePort函数关闭通讯端口。 

原型： 

int NM_SendCommand(char* string); 

参数： 

String
需要发送 到打印机的数据，以\0作为结束符; 
范例： 

NM_OpenPort(255); //默认查找并打开一台NMARK打印机的USB端口 

NM_SendCommand(“BOX 100,100,300,300,3”); //发送BOX指令到打印机 
NM_PrintLabel(1,1);

NMK_ClosePort( ); //关闭打开的USB端口

7、NM_PrintLabel 

说明： 

NM_PrintLabel函数的作用是命令打印机执行打印工作。 

原型： 

int NM_PrintLabel ( 

unsigned int number, 

unsigned int cpnumber 

); 

参数: 

number 

打印标签的数量，取值范围：1—65535； 

cpnumber 

每张标签的复制份数，取值范围：1—65535； 

如果cpnumber没有设置，那么默认为1。 

范例： 

NM_PrintLabel (2,3);
8、NM_OpenBlx 
说明： 

NM_OpenBlx函数的作用是加载指定路径下的BLX文件，以便后续操作。 

原型： 

NM_OpenBlx(
char* filePath
);

参数: 

filePath
BLX文件所在路径，这里路径不能包含中文； 

范例： 

NM_OpenBlx("d:/blx/999.BLX");
9、NM_BlxPrint
说明： 

NM_BlxPrint函数的作用是打印已被加载的BLX文件，如果有打印变量的话传入打印变量的内容，这里只有文字与条码可以设置成打印变量。 

原型： 

NM_BlxPrint(
int args_cnt，

...)

参数: 

args_cnt

传入打印变量个数
范例： 

NM_BlxPrint(5);

注：此函数只打印，打印前需加载blx。

10、NM_UpdateText
原型： NM_UpdateText(char* componentName,char* content)

参数：

commponentName:组件的对象名称，该名称是能过Barlabel软件在组件的常规属性中设置

content:组件的内容

11、NM_ UpdateCode
原型：NM_UpdateCode(char* componentName,char* content);

参数：

commponentName:组件的对象名称，该名称是能过Barlabel软件在组件的常规属性中设置

content:组件的内容

C++示例代码


以下代码均以USB连接为例。
1、
打印一个矩形和一个二维码

void DrawBoxAndQRcode()

{


NM_OpenPort(255);


NM_SetLabelWidth(100*8);


NM_SetLabelHeight(100*8,0);


NM_SendCommand("BOX 100,100,300,300,3");


NM_SendCommand("QRCODE 105,
105,H,4,A,0,\"ABCabc123\"");


NM_PrintLabel(1,1);


NM_ClosePort();

}
上面例子执行后会在一张（800*800）点的标签上打印一个

矩形框，矩形框内部左上角会有一个二维码内容是ABCabc123。

2、

打印一个没有打印变量的BLX标签


void PrintMyBLX()
{

NM_OpenPort(255);


NM_OpenBlx("d:/blx/1.BLX");


NM_BlxPrint(0);//参数0代表没有打印变量

NM_ClosePort();
}

或者写成
void PrintMyBLX()
{

NM_OpenPort(255);


NM_ PrintBlx("d:/blx/1.BLX ",0);



NM_ClosePort();
}

上面例子执行后会打印出D盘blx文件夹下的1.BLX标签

3、


打印一个带有打印变量的BLX标签

void PrintMyBLX1()
{

NM_OpenPort(255);

NM_OpenBlx("d:/blx/999. BLX");

NM_BlxPrint(5,

L"变量1",

L"变量2",

L"变量3",

L"变量4",

L"变量5");

NM_ClosePort(); 

}

或者写成
void PrintMyBLX1()
{

NM_OpenPort(255);


NM_PrintBlx("d:/blx/999. BLX",

5,

L"变量1",

L"变量2",

L"变量3",

L"变量4",

L"变量5");

NM_ClosePort();
}

上面例子执行后会打印出D盘blx文件夹下的999.BLX标签，并把5个打印变量内容放到标签排版的位置，这里需要注意两点：

1）如果第二个参数变量数量小于实际变量数量，则大于传入的变量数量的变量将不被赋值，如：999.BLX有5个变量，但是第二个参数我传入3，则第四个变量和第五个变量将不被赋值。

2）如果传入的变量内容少于传入的变量个数，无法被赋值的变量将显示乱码。如：999.BLX有5个变量，第二个参数传入5，但后续只传入4个参数，则第五个变量打印出来将是乱码。

注：

1、Barlabel设置《打印变量》的方法：


双击组件->常规->勾选《打印变量》

2、组件顺序调整方法：菜单->工具->组件顺序，然后在组件上点击即可,右键空白位置退出编辑状态。(不必在意组件的序号，只要保证组件的前后顺序关系和函数参数的前后顺序关系对应上即可)。
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1、更改文本组件的内容

int _stdcall NM_UpdateText(char* componentName,char* content)

参数：

commponentName:组件的对象名称，该名称是能过Barlabel软件在组件的常规属性中设置

content:组件的内容

2、 更改条码或者二维码的内容

int _stdcall NM_UpdateCode(char* componentName,char* content);

参数：

commponentName:组件的对象名称，该名称是能过Barlabel软件在组件的常规属性中设置

content:组件的内容

3、 更改图像组件的显示内容

int _stdcall NM_UpdatePicture(char* componentName,char* buf,int size)

参数：

commponentName:组件的对象名称，该名称是能过Barlabel软件在组件的常规属性中设置

buf:图像文件的数据

Size:图像文件的数据的大小

图像可以是JPG、BMP或者其它的图像格式
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